Es: perdón pero no podre terminar la demo en este mes no podre completar la demo por que se me perdió lo que había echo el día de hoy, mas de 6 horas perdidas todo por que al guardar el pc se crasheo y bueno el archivo se corrompió pensé que era un error de umtce pero no es el caso y había cho una copia de seguridad en otra carpeta pero solo guardaba el archivo data .win y eso izo que al remplazar el data .win corruto con el otro pero no funcionaba talvez se que por que debía ver un ejecutar o algo así o pudo ser que también se corrompiese aunque yo guarde el archivo en la carpeta segura antes de que se diera el pantallazo azul.
pero eso no es la razón principal por el atraso del mod original mente no planeaba hacer una demo pero al ver que el proyecto iba a un buen rumbo tendría que hacer una demo pues fue uno de los primeros mods (aun me acuerdo de la primera vez que use umt y mi primer mod era de arreglar un error en la build de sammer en Factory que le faltaba un toping y luego el mod de pizza tower dem0 projecto lap 2 noise donde arregle un bug que había al entran al nivel de sewer) así jue que entre a YouTube para subir el video del tráiler/teaser poniéndole una fecha de salida para publicar la demo pero al finar decidí atrasar la demo en el segundo tráiler para agosto estaba un poco indeciso al decir que lo estrenaría en agosto y pensé que podía hacer lo en el 18 de agosto pero tras lo sucedido anterior mente dicho no podría por meter que se lanzaría muy proto.
desde hoy no prometeré las cosas que no puedo hacer y mejor me en foco en construir las bases de mi camino pero si sigo como hoy no podre llega hacer lo que quiero hacer entonces la próxima demo lo arre muy pronto tal vez en próximos meses pero eso ya veré pues solo es un proyecto para experimentar y dar un aprendizaje de lo que luego arre muy proto, como el mod definitivo de Pizza Tower Etb/Demo 0 y mas proyecto parecidos para construir una comunidad y solidificarme como un desarrollador por que llevo tiempo desde el mundo del gaming del erizo azul de los juegos populares como baldi, fnaf, fnf y un montón de otros juegos que me gustaba pero pizza tower me abrió los ojos de lo que quería un juego que me gustase en otros juegos siempre e sido un novato y realmente solo me gustaba por que era popular en pizza tower no solo fue un juego popular del montón para mi era un buen juego.
entonces daré lo mejor de mi mismo para ofrecer lo que quiera mostrar de mis proyector como saben que ptpc solo es un mod experimental y el verdadero mod dedicado es Etb/demo 0 definitivo "no tengo nombre aun" solo eso es segundario mi prioridad es juego "de la vida" así se llama el juego quiero hacer (y no, no se trata sobre mi vida personal y ni pienso mostrarme al publico si no hasta mucho después) es el proyecto definitivo que yo quiera hacer se trata de "proyect dr..."
En: Sorry but I won't be able to finish the demo this month I won't be able to complete the demo because I lost what I had done today, more than 6 hours lost all because when saving the PC crashed and well the file got corrupted I thought it was a umtce error but it's not the case and there was a backup in another folder but it only saved the data . win file and that made that when replacing the corrupted data . win with the other one but it didn't work maybe I know why because I should see an execute or something like that or it could be that it also got corrupted even though I saved the file in the secure folder before the blue screen happened. but that's not the main reason why the mod was delayed originally I wasn't planning on making a demo but when I saw that the project was going in a good direction I would have to make a demo since it was one of the first mods (I still remember the first time I used umt and my first mod was to fix a bug in the sammer build in Factory that was missing a topping and then the pizza tower dem0 project lap 2 noise mod where I fixed a bug that was when entering the sewer level) so I went to YouTube to upload the video of the trailer/teaser giving it a release date to publish the demo but in the end I decided to delay the demo in the second trailer for August I was a little hesitant to say that I would release it in August and I thought I could do it on August 18th but after what happened previously I couldn't because I said it would be released too soon. From today I will not promise things that I can not do and I better focus on building the foundations of my path but if I continue like today I will not be able to do what I want to do then the next demo I will do very soon maybe in the next few months but we will see because it is only a project to experiment and give a learning of what later I will do very soon, like the definitive mod of Pizza Tower Etb / Demo 0 and more similar projects to build a community and solidify myself as a developer because I have been in the gaming world of the blue hedgehog for a long time from popular games like baldi, fnaf, fnf and a lot of other games that I liked but pizza tower opened my eyes of what I wanted a game that I liked in other games I have always been a novice and really I only liked it because it was popular in pizza tower it was not only a popular game of the bunch for me it was a good game. then I will give my best to offer what I want to show of my projector as you know that ptpc is only an experimental mod and the true dedicated mod is Etb/demo 0 definitive "I don't have a name yet" that is only secondary my priority is the game "of life" that is the name of the game I want to make (and no, it is not about my personal life and I do not plan to show myself to the public until much later) it is the definitive project that I want to do it is about "project dr..."